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Klicken Sie auf die Schaltflache Fontwork einfligen in der Zeichnen — Symbolleiste.

Die Dialogbox Fontwork Gallery erscheint. Wahlen Sie ein o — =
Objekt durch Anklicken aus und bestatigen Sie mit OK. Nun
wird dieses mit dem Mustertext Fontwork als Textobjekt ins

Dokument tibernommen. ﬁfﬂlﬁﬂﬂwmm FOMtwork  Eoiifmiork ﬁ@ﬁﬁ’t’mk | ‘

Wiihlen Sie einen Fantwark Stil

Den Text bearbeiten:

Mit einem Doppelklick kann man den Text bearbeiten. Dieser

erscheint schwarz auf dem Objekt und man kann ihn &ndern }Fomwark m mﬂ]m& M ‘

und auch markieren und tber die Symbolleiste oben
formatieren.

Den Bearbeitungsmodus verlasst man mittels der Esc-Taste ﬂ‘p‘(ﬂ’l
oder einen Klick aufierhalb. W‘“‘ w
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Fontwork-Objekte anpassen:

Den Umlauf bestimmen Sie wie bei Bildern Uber die rechte Maustaste, ebenso die Verankerung. Es ist
auch sinnvoll, das Objekt in den Vordergrund zu setzen, dann I&sst es sich leichter anklicken.

Klicken Sie das Objekt an und schieben Sie es mit gedriickter Maustaste an o o
die gewiinschte Stelle.

Passen Sie die GroRe gegebenenfalls an, indem Sie mit gedriickter ]
Maustaste an den Randpunkten ziehen. Klicken Sie auf den kleinen gelbe

Punk, die erscheint, wenn Sie das Fontwork-Objekt anklicken und passen

Sie die Neigung des Objektes durch Ziehen mit gedrickter Maustaste an.

Die Symbolleiste Fontwork:

Mit einem einfachen Klick auf das Objekt erscheint die Symbolleiste Fontwork. T2nerk X
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Fldche und Linie:

Fir die Gestaltung der Oberflache und des Schattens ist wie bei anderen Flachen auch, die Eigenschaft
Flache zustandig, fur den Buchstabenrand die Eigenschaft Linie. Diese Funktionen erreichen Sie Uber das
Kontextmenu der rechten Maustaste oder Uber das Menii Format — Objekt.

Die Flache kann mit einer Farbe, einem Farbverlauf, einer Schraffur oder einem Bild (Bitmapmuster)

geflllt werden.

Beim Farbverlauf nehmen Sie entweder einen vorgefertigten, oder Sie wahlen den Typ aus sowie Farbe 1

und Farbe 2.

Fir die Flllung mit einem Bitmapmuster stehen Ihnen verschiedene vorinstallierte zur Verfligung. Uber die
Schaltflache Hinzufiigen kénnen Sie auch alle auf dem Computer gespeicherten Bilder verwenden.
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Im Register Schatten kdnnen Sie nach dem Aktivieren der Option Schatten hinzufiigen diesen weiter
anpassen.
Im Register Transparenz kdnnen Sie diese anpassen.
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Uber die Funktion Linie bestimmen Sie Farbe, Art und Dicke der Umrandung der Buchstaben.
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Die Symbolleiste Zeichnungsobjekt-Eigenschaften:

Oben sehen Sie, wenn das Fontwork-Objekt angeklickt ist, die Symbolleiste Zeichnungsobjekt-
Eigenschaften, mit der Sie ebenfalls Fillung und Rand einstellen kénnen.
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3-D-Einstellungen:

O
Klicken Sie das Fontwork-Objekt an und dann auf die Schaltfliche 3D “*Z der Symbolleiste Zeichnen
unten. Das Objekt bekommt sofort einen 3D-Effekt, den Sie Uber die Symbolleiste 3D-Einstellungen
anpassen kénnen.
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Wahlen Sie mittels des Drop-Down-Pfeiles bei dem Symbol 3D-Farbe die Farbe aus.
Mit den anderen Symbolen der 3D-Einstellungen Iasst sich

* das Objekt drehen

» die Tiefe anpassen

+ die Richtung einstellen

* die Beleuchtung anpassen

¢ die Oberflachenstruktur einstellen

Fontwork Seite 3
© U. Janssen | Tel: 089-82086618 | E-Mail: Computerunterricht@janotopia.de | Internet: www.janotopia.de



